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В этой статье я покажу вам, как с помощью этого класса определять жесты, связанные с жестами Kinect. В этом курсе вы узнаете, как создавать приложения жестов Kinect для Windows для Kinect. Это бесплатный курс, который научит вас создавать приложения с помощью Kinect Gesture Detection. В этом курсе вы узнаете: - Как
распознавать жесты с сенсора Kinect, - Как создавать приложения жестов. - Как понять сенсор Kinect. - Как использовать классы Kinect Gesture. - Для запуска приложения распознавания жестов Kinect. Этот курс разработан, чтобы помочь вам научиться распознавать жесты с помощью Kinect. За ним легко следовать, и вы шаг за шагом
научитесь создавать приложения для жестов Kinect. Ниже приведены способы получения классов Kinect Gesture для работы в вашем приложении. а. Загрузите исходный код из этого курса и добавьте его в свой проект Visual Studio. б. Загрузите последнюю версию с веб-сайта Microsoft и установите ее на свой компьютер. Файл называется
Microsoft Kinect Gesture Detection. Проекты распознавания жестов Kinect: Убедитесь, что вы запустили программу установки или получили исходный код от инструктора. Когда у вас есть исходный код в проекте Visual Studio и убедитесь, что вы добавили классы Kinect Gesture в свои проекты. Если вы хотите разрабатывать приложения
Kinect, которые содержат несколько языков или включают Linux и Windows, вам следует добавить в свои проекты классы Kinect Gesture. Классы жестов Kinect загружаются в библиотеку Kernel32.dll для работы с датчиком жестов Kinect. Классы Kinect Gesture очень просты в использовании и понимании. В этой статье вы узнаете, как
обнаруживать и распознавать некоторые жесты, в том числе Введение в Кинект: Вы когда-нибудь слышали о новой и захватывающей технологии под названием Kinect? Kinect — это новейшая технология, которая объединяет вычислительную мощь с возможностями распознавания в реальном времени.Датчик Kinect — это устройство захвата
движения, встроенное в Xbox 360, которое можно подключить к компьютеру с помощью адаптера Kinect. Комплект разработки программного обеспечения Kinect предоставляет классы и функции, которые позволяют реализовывать проекты распознавания жестов. Кроме того, вы можете использовать датчик Kinect для обнаружения
различных жестов, таких как жесты джойстика, приветствие, взмах, кулак и многое другое. Kinect используется для игр, домашнего использования, например для записи видео, и в целях безопасности. Приложения Kinect в настоящее время являются важным элементом домашних развлечений, и множество предприятий 1eaed4ebc0
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SDK 2.0 SDK 2.0 был выпущен 30 марта 2011 г. Он работает на .NET Framework 4.0 и Windows 7 (32-разрядная). Перед сборкой пакета SDK 2.0 необходимо загрузить и установить Visual Studio 2010 (или более позднюю версию). Исходный код был выпущен 11 мая 2012 года и написан на c# (net 3.5). Однако он содержит много
неподдерживаемых кодов, и некоторые из них устарели. Файл A.dll включен в папку Visual Studio в следующем месте; C:\Program Files (x86)\Microsoft SDK\Windows\v7.0A\bin\. Другие файлы в папке SDK 2.0 можно найти в следующем расположении; C:\Program Files (x86)\Microsoft SDK\Windows\v7.0A. SDK 2.0 работает под Windows 7 (32-
разрядная версия) и Windows Vista (32-разрядная версия) и выше. Вы можете загрузить и установить SDK 2.0 на обеих платформах. Вы можете скачать и установить SDK 2.0 под Windows 7 (x64bit) и выше. Вы можете скачать и установить SDK 2.0 только под Windows 7 (x64bit). Если вы хотите установить SDK 2.0 на Windows Vista, вы можете
сделать это самостоятельно. Вы также можете скачать и установить SDK 2.0 под Windows XP. На данный момент я не знаю, как установить SDK 2.0 под Windows XP. Как установить детектор жестов Kinect Чтобы установить Kinect Gesture Detector, выполните следующие действия: Загрузите и установите Kinect Gesture Detector SDK 2.0 из
следующего расположения. URL-адрес: Второй и третий файлы — это драйвера, которые необходимо установить на ваш компьютер. После установки Kinect Gesture Detector SDK 2.0 откройте папку SDK 2.0 в Visual Studio 2010 и создайте Kinect Gesture Detector. Создание детектора жестов Kinect Сценарий Build Kinect Gesture Detector
должен быть сначала создан. Пожалуйста, откройте скрипт, расположенный в следующем месте; C:\Program Files (x86)\Microsoft SDK\Windows\v7.0A\bin Соберите скрипт, выполнив эту команду; C:\Program Files (x
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Kinect Gesture Detector состоит из ряда функций, которые можно использовать для большинства, если не для всех, жестов в ваших приложениях на базе Kinect. Он распознает: Жесты всего тела Жесты-модификаторы, такие как пауза, быстрая перемотка вперед и назад Горизонтальные или вертикальные жесты Жесты пальцами Вы можете
использовать функцию PreDetectedPoint() для многих приложений, включая распознавание жестов и символов, а также для взаимодействия с пользовательским интерфейсом. Он также определяет, находится ли объект рядом с Kinect. Функция содержит параметр, который позволяет указать степень подтверждения жеста. Если жест
требует сильного подтверждения, функция будет работать дольше, прежде чем вернуться к вызывающему приложению. Это сделало бы жест узнаваемым, поэтому вы могли бы, например, отличить жест, сделанный человеком, от жеста, сделанного неодушевленным предметом. Функции позволяют использовать ось, угол и масштаб для
отображения ориентации жеста. Эти значения могут использоваться другой программой, подключенной к Kinect, для взаимодействия с пользовательским интерфейсом. Вы можете использовать функцию GetPointPosition(), чтобы получить координаты местоположения жеста. Координаты возвращаются в виде массива из 3 поплавков. В
таблице показаны возможные значения переменных, возвращаемых этой функцией. Должность Вращение Икс Д Z Угол1 Угол2 Вектор1 Вектор2 Шкала Все жесты в детекторе жестов Kinect используют положительный угол для поворотов и отрицательный угол для угловых изменений. Если этот угол отрицательный, ваш жест
противоположен направлению угла. Диапазон вращения от нуля до 360. Функция принимает значение, возвращаемое функцией GetPointPosition(). Это значение в метрах. Он вернет положительное значение для координаты x, отрицательное значение для координаты y и положительное значение для координаты z. Это только возможные
значения.Если вы находитесь в другом пространстве координат, вы должны сначала преобразовать координаты в пространство метров. Функция GetPointScale() возвращает значение масштаба жеста. Эта функция возвращает отрицательное значение для жеста, который не находится в той же ориентации, что и ось. Позиции Углы Вход
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System Requirements:

Windows XP Виндоус виста Windows 7 Mac OS X линукс Минимум: Intel Пентиум III 650 МГц 128 МБ ОЗУ 5 ГБ свободного места на диске Минимум: Intel Пентиум III 800 МГц 256 МБ ОЗУ 10 ГБ свободного места на диске Минимум: Intel Пентиум IV 800 МГц 512 МБ ОЗУ 20 ГБ свободного места на диске Эмуляторы Android Загрузите и
установите эмулятор Android 4.0 версии архитектуры ARM. Установите скачанный пакет и после установки запустите эмулятор
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